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Тип/ 
Метод на оценка Кратка сцена   /  Комсток   

Мишени 3 IPSC;  2 POPER; 1 GONG; 1 NS 

Дистанция 6-12 метра 

Мин.бр.изстрели 9 

Maкс. точки 45 

Стартова 
позиция/Край Зона A, Позиция 1 – оръжието е обезопасено с патрон в цевта /  Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят активира двойното махало от червения попър с 

крак и решава ситуацията по свой избор.  

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се обстрелват 

до събарянето им. 
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Тип/ 
Метод на оценка Кратка сцена   /  Комсток   

Мишени 4 IPSC;  1 POPER; 1 NS 

Дистанция 3 – 8 метра 

Мин.бр.изстрели 9 

Maкс. точки 45 

Стартова 
позиция/Край Зона A, Позиция 1 – оръжието е обезопасено с патрон в цевта /  Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се 

обстрелват до събарянето им.  
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Тип/ 
Метод на оценка Кратка сцена   /  Комсток   

Мишени 3 IPSC;  1 POPER; 1 GONG; 1 NS 

Дистанция 6 – 15 метра 

Мин.бр.изстрели 8 

Maкс. точки 40 

Стартова 
позиция/Край Зона A, Пистолета и пълнителя са на отделни маси /  Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се 

обстрелват до събарянето им.  
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Тип/ 
Метод на оценка Кратка сцена   /  Комсток   

Мишени 3 IPSC;  1 POPER; 2 GONG; 

Дистанция 6 – 15 метра 

Мин.бр.изстрели 9 

Maкс. точки 45 

Стартова 
позиция/Край Зона A, Позиция 1 – оръжието е обезопасено с патрон в цевта  /  Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се 

обстрелват до събарянето им.  
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Тип/ 
Метод на оценка 

Средна сцена   /  Комсток 

 

Мишени 4 IPSC;  6 GONG; 2 POPER 

Дистанция 6 – 15 метра 

Мин.бр.изстрели 16 

Maкс. точки 80 

Стартова 
позиция/Край 

Стрелеца лежи на леглото, оръжието празно в шкафчето, пълнителите са в чантата /  

Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор. 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се 

обстрелват до събарянето им.  

 

 

 

        
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Сцена № 6 

    

Тип/ 
Метод на оценка Дълга сцена   /  Комсток  

Мишени 15 IPSC; 2 POPER; 5 NS   

Дистанция 3 –30 метра 

Мин.бр.изстрели 32 

Maкс. точки 160 

Стартова 
позиция/Край 

Седнал на стола с гръб към сцената, ръцете на коленете. Пистолета е на масата с 

патрон в цевта/ Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор. 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се обстрелват 

до събаряне. Черния попър активира двата бобъра. 
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Тип/ 
Метод на оценка Дълга сцена   /  Комсток  

Мишени 9 IPSC; 5 POPER; 5 NS   

Дистанция 3 –15 метра 

Мин.бр.изстрели 19+4 

Maкс. точки 115 

Стартова 
позиция/Край Зона A, Позиция 1/ Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор. 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се обстрелват 

до събаряне. Скриващите се мишени се активират от черния попър. 
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Тип/ 
Метод на оценка Средна сцена   /  Комсток  

Мишени 4 IPSC; 5 POPER; 3 GONGA;  2 NS   

Дистанция 3 –15 метра 

Мин.бр.изстрели 16 

Maкс. точки 80 

Стартова 
позиция/Край 

Зона A, Позиция 2– оръжието е в кобура с пълнител, без патрон в цевта /  Последен 

изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор. 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени, металите се обстрелват 

до събаряне. Групите мишени се обстрелват изключително през отворите. 
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Тип/ 
Метод на оценка Средна сцена   /  Комсток  

Мишени 8 IPSC;  1 NS 

Дистанция 3 – 9 метра 

Мин.бр.изстрели 16 

Maкс. точки 80 

Стартова 
позиция/Край Зона A, Позиция 1 – оръжието е обезопасено с патрон в цевта  /  Последен изстрел 

Процедура След стартовия сигнал, състезателят решава ситуацията по свой избор. 

Правила По IPSC правилника 

Забележка Отчитат се двете най-добри попадения в хартиените мишени. Групите мишени се 

обстрелват през тръбните отвори. 

 

 

       A 


